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Kinderferienprogramm 



Programme 

Wir möchten folgendes Angebot buchen:
  Wochenprogramm      
  Tagesprogramm

 

Datum des Wochen- oder Tagesprogramms 

Hiermit erkläre ich mich damit einverstanden, 
dass Fotografien meines Kindes, die während 
des Ferienprogramms entstehen, für interne und 
externe Zwecke des Museums veröffentlicht 
werden dürfen.
(Bitte streichen Sie diesen Absatz, wenn Sie nicht einverstanden sind.)

 
 

Datum / Unterschrift

 
 
 
 
 

Name des Kindes

Alter

Name des Erziehungsberechtigten

Straße

Land, PLZ, Ort

Telefon

E-Mail 

 

Ansprechperson für Notfälle

 

Handynummer für telefonische Erreichbarkeit

Besondere Hinweise (Allergien, Medikamente) 

Anmeldung 

 1. – 12. August 2016

Wir haben es selbst in der Hand, unsere Umwelt zu verbessern und zu verschönern. Diese selbstbe-
wusste und verantwortungsbetonte Haltung lässt sich im Ferienprogramm des Vitra Design Museums 
auf ideale Weise erlernen. In Tages- oder Wochenworkshops experimentieren die Kinder spielerisch 
mit Formen, Materialien und Farben und erkunden kreative Lebensformen. Wir entwerfen wie der 
amerikanische Designer Alexander Girard unser eigenes Fantasieland, bauen Stühle, wie wir sie 
im Schaudepot sehen und lernen einander bei Spiel und Spaß besser kennen. 

Wir freuen uns darauf, gemeinsam mit Ihren Kindern in die Welt der Architektur und des Designs 
einzutauchen.

Kinderferienprogramm 

tagesablauf 
  9:00 – 11:00 Uhr Workshop 
 11:00 – 11:30 Uhr Vesperpause 
 11:30 – 13:00 Uhr Workshop 
13:00 – 14:00 Uhr Mittagessen 
14:00 – 15:00 Uhr Spiel und Sport 
15:00 – 15:30 Uhr Vesperpause 
15:30 – 17:00 Uhr Workshop 
 
Eintreffen der Kinder
Treffpunkt ist täglich um 9:00 Uhr an der Rezeption 
des Vitra Design Museums: Charles-Eames-Str. 2, 
D-79576 Weil am Rhein. Dort bitten wir Sie, die 
Kosten für das Ferienprogramm zu begleichen. 
Bei Verspätung oder Krankheit erreichen Sie uns 
unter der Telefonnummer +49.7621.702.3710.

Verpflegung
Vormittags und nachmittags Selbstversorgung 
(Vesper) durch die Eltern, Mittagessen und Was-
ser tagsüber durch das Vitra Design Museum.

Ende des Workshops und Abholung
Früheste Abholung der Kinder ab 16 Uhr, spätestens 
um 17 Uhr an unserem Workshopgebäude. Einen 
Anfahrtsplan erhalten Sie per E-Mail.

 Anmeldung
Bitte senden Sie Ihre Anmeldung an folgende 
E-Mail-Adresse: info@design-museum.de oder 
per Fax +49.7621.702.3590, Anmeldeschluss: 
4. Juli 2016. Sie erhalten eine Anmeldebestäti-
gung. Mit dieser Bestätigung ist die Anmeldung 
abgeschlossen, die abgeschickte Anmeldung 
allein garantiert keine Teilnahme. Anmeldungen 
werden in der Reihenfolge des Eingangs berück-
sichtigt, maximale Teilnehmerzahl: 15 Kinder, 
Mindestteilnehmerzahl: 5 Kinder.

Kosten
30,00 € pro Tag / 150,00 € pro Woche und Kind,
für Angehörige der Firmengruppe Vitra: 22,00 € 
pro Tag / 110,00 € pro Woche und Kind.
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 KinDErfEriEnProgrAMM 1. – 12. August 2016 

Bit te senden Sie das Anmeldeformular an info@design-museum.de oder per Fax an 
+49.7621.702.3590. 
Anmeldeschluss: 4. Juli 2016
 

Anmeldeformular
 
 

Herzlichen Dank für Ihre Anmeldung! 
Sollten Sie noch Fragen haben, wenden Sie sich bitte an T +49.7621.702.3200

 1. WochE | 01. – 05.08.2016

Wochenprogramm
Kinder im Alter von 6 – 10 Jahren, Buchung jeweils einer kompletten Woche
tagesprogramm
Kinder im Alter von 8 – 12 Jahren, Buchung eines Tages oder mehrerer Tage
(Einstieg an jedem Tag möglich)

 2. WochE | 08. – 12.08.2016

Wochenprogramm 
Kinder im Alter von 8 – 12 Jahren, Buchung jeweils einer kompletten Woche
tagesprogramm
Kinder im Alter von 6 – 10 Jahren, Buchung eines Tages oder mehrerer Tage
(Einstieg an jedem Tag möglich)

Wochenprogramm: fantasiewelten!
Als Jugendlicher dachte sich der Designer Alexander Girard ein eigenes Land aus, malte dafür 
Landkarten, Briefmarken und Geldscheine und erfand verschiedene Sprachen. Nun sind wir 
gefragt! In Gruppen entwerfen wir unsere eigenen Fantasieländer und gestalten alles, was 
es dafür braucht: vom Wappen bis zur Geheimschrift. Den Wochenabschluss bildet ein großes  
Länderturnier mit Siegerehrung.  

Montag | Wir besuchen die Ausstellung »Alexander Girard. A Designer´s Universe« und entwickeln 
Ideen für unsere Fantasieländer.
Dienstag | Wir gestalten Wappen, Geheimschriften, Landkarten und vieles mehr für unser Land.
Mittwoch | Wir entwerfen unsere Landeskleidung.
Donnerstag | Wir bauen ein großes Fantasiefahrzeug für das Länderturnier.
freitag | Wir stellen unsere Fähigkeiten und unser Wissen beim Abschlussturnier unter Beweis. 

tagesprogramm: Achtung, fertig, Design! 

Montag & Dienstag | Tiere und Fantasievehikel  – wir bauen Figuren und Fahrzeuge aus Pappmaché 
und anderen Materialien.
Mittwoch & Donnerstag | Sessel, Stuhl und Hocker – wir lassen uns von den vielen Stühlen im Vitra 
Schaudepot inspirieren und bauen eigene Sitzgelegenheiten.
freitag  | Mein Universum – wie der Designer Alexander Girard erfinden auch wir ein Fantasieland 
und entwerfen dafür Wappen, Geheimschriften, Geldmünzen und mehr. im
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